AT PRIIMER d
J “NUNCA SE HA GANADO UNA PARTIDA ABANDONANDOLA”

Savielly Tartakower Gran Maestro
Propdsito: Desarrollar habilidades y procesos del ambito cognitivo como: atencion, razonamiento logico, inteligencia, andlisis, sintesis y creatividad, por
su naturaleza ludica basada en reglas, contribuyendo a la formacién integral de los estudiantes de educacion superior.

Primera: El torneo se desarrollard basandose en lo dispuesto en el Reglamento Oficial de Ajedrez, de validez mundial, el cual se puede consultar en la
direccion electronica www.superajedrez.com/escuela/reglamento/, éste serd valido para normas y rating de la Federacion Internacional de Ajedrez (FIDE
por sus siglas en francés), aplicindose en el Reglamento FIDE del 2004.

Segunda: El sistema de competencia se acordara en una reunion previa con los participantes que se inscriban.

Tercera: Las partidas se realizardn en 30 minutos (media hora) por jugador. Es necesario que cada jugador lleve su reloj de ajedrez.

Cuarta: El default se marcara a los diez minutos de iniciada la partida. Si el jugador no avisa serd dado de baja.

Quinta: Los resultados finales se dardan a conocer en la Ceremonia de Clausura.

Sexta: Los miembros del jurado serdn designados por la Subdireccion de Vinculacion. El dictamen que emitan sera inapelable y en caso de empate se
procedera a la siguiente ronda hasta obtener un primero, segundo y tercer lugar.

Séptima: Las inscripciones se realizardn en el Departamento de Extension Universitaria, desde la fecha de publicacion de la convocatoria y hasta el 10
de abril, con un costo de inscripcion de $20.00 por participante. El torneo se llevard a acabo los dias 11, 12 y 13 de abril.

ler lugar: Tablero y piezas de ajedrez pesado (utilizado en torneos profesionales); y un libro de ajedrez. Ademds, representard a la UPEG en el Quinto
Encuentro Nacional Interpolitécnicas.

2do lugar: Tablero y piezas de ajedrez ligero; y libro de ajedrez

www.upeg.edu.mx

3er lugar: Tablero y piezas de ajedrez ligero.




